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Kunstig intelligens er svær at lave. Det er ikke enhver bot som kan manøvrere og fungere af sig selv. I stedet 
programmerer man dem til at gøre noget bestemte ting ud fra givne situationer.   

Udfordring: Din opgave er at få botten til at tænde de blå felter så de lyser. 

Programmeringsmatrixen læses rækkevis fra venstre mod højre lige som almindelig tekst. Main method 
matrixen  er i første omgang det område du skal bruge. 

 

1 Du finder programmet på http://armorgames.com/play/2205/light-bot Der er lavet en efterfølger som kan findes på 
http://armorgames.com/play/6061/light-bot-20 . Både til Android og iOs kan samme udgave findes i  de respektive 
stores men det er kun en lite udgave som er gratis i de miljøer. 
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